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UMOWA O SWIADCZENIE USLUGI
NAUCZANIA PODSTAW PROGRAMOWANIA
NA KURSIE PROGRAMOWANIA INSTAKOLKO
W ROKU SZKOLNYM 2022/2023

Zawarta w dniu pomiedzy

Placéwka Edukacji Informatyczno-Matematycznej InstaKod, w skrocie PEIM InstaKod, wpisang
do ewidencji placowek oswiatowo-wychowawczych prowadzonej przez Miasto Stoteczne Warszawa
pod numerem 128 Pz, z siedzibg w Warszawie przy ul. Bazanciej 16, prowadzong przez

InstaKod Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Wiktorskiej 17A w Warszawie, upowazniajgcg do zawarcia
umowy Panig Ewe Gasienica-Samek — Dyrektora Placowki, zwang dalej Placowka a

Panig/Panem:
IMIE | NAZWISKO RODZICA/OPIEKUNA:

zwanym dalej Rodzicem ucznia.
IMIE, | NAZWISKO UCZNIA:

Szczegbtowe dane ucznia oraz jego rodzicow/opiekundw znajdujg sie w Zatgczniku nr 1 do
niniejszej Umowy.

§ 1 PRZEDMIOT UMOWY

Przedmiotem Umowy jest Swiadczenie ustug edukacyjnych w zakresie nauki informatyki. Uczniowie
wedrujg sciezkg rozwoju informatycznego na zajeciach InstaKotka, realizujgc poszczegdlne jego

programy. Sciezka rozwoju informatycznego sktada sie z kilku programéw i jest spiralg. Oznacza to,
ze pojecia informatyczne wprowadzane w jednym programie sg utrwalane i pogtebiane w kolejnym.

. W zaleznosci od wieku, uczniowie realizujg swojg sciezke rozwoju wg jednego z ponizszych

schematow:

a) Uczniowie klas 3-5 szkoly podstawowej:
Podstawy programowania w Assembly — Podstawy programowania w Pythonie — Podstawy
programowania w C++ — Podstawy algorytmiki

b) Uczniowie klas 5-6 szkoty podstawowe;j:
Podstawy programowania w Pythonie z elementami Assembly — Podstawy programowania w
C++ — Podstawy algorytmiki

c) Uczniowie klas 7-8 szkoty podstawowe;j:
Podstawy programowania w Pythonie — Podstawy programowania w C++ — Podstawy
algorytmiki

d) Uczniowie klas 1-2 szkoty Sredniej:
Podstawy programowania w Pythonie — Podstawy programowania w C++ — Podstawy
algorytmiki

Zajecia InstaKotka odbywajg sie on-line.

Placéwka gwarantuje odpowiedni poziom merytoryczny i metodyczny prowadzgcych zajecia.

§ 2 ORGANIZACJA ZAJEG

. Zajecia InstaKodtka odbywajg sie w wymiarze 30 spotkan tgcznie, online po 90 minut kazde.
. Zajecia prowadzone sg w okresie od 19.09.2022 do 16.06.2023 zgodnie z kalendarzem

stanowigcym Zatgcznik nr 2 do niniejszej Umowy, czyli od tygodnia 1 do tygodnia 30 zaznaczonego
w Kalendarzu zajeé.

InstaKotko 1/3



®

10.

11.

N —~

Zajecia odbywajg sie w tygodniach oznaczonych w kalendarzu w Zatgczniku 2 w godzinach
popotudniowych, w dwdch turach godzinowych w dniach od poniedziatku do pigtku.

o Pierwsza tura zaje¢: 15:15 — 16:50

o Druga tura zajeé¢: 17:00 — 18:35.

O przydziale do programu oraz do grupy decyduje dyrektor Placowki w uzgodnieniu z Rodzicem
ucznia. Kazdy uczen uczestniczy w jednych zajeciach w tygodniu.

Celem zajec InstaKotka jest budowanie umiejetnosci podstaw programowania. Zajecia
przeznaczone sg dla wszystkich uczniéw zainteresowanych informatyka, nie tylko przysztych
olimpijczykéw. Niemniej zadania majg olimpijski charakter, z jasno okreslonym wejsciem i
oczekiwanym wyjsciem oraz Scistym okresleniem pojecia poprawnos$ci rozwigzan.

Program InstaKotka jest spiralg. Nauka rozpoczyna sie od budowania podstawowych pojec,
zaczynajgc od prostszego jezyka (w przypadku najmtodszych uczniéw Assembly) — wejscia,
wyjécia, operacji arytmetycznych, instrukcji warunkowe;j i petli. W kolejnym kroku pojecia te sg
pogtebiane i utrwalane w jezyku Python 3, z poszerzeniem o tablice. W kolejnym kroku uczniowie
wracajg znow do pojec¢ wejscia, wyjscia, zmiennych, operacji arytmetycznych, warunkéw i petli oraz
operaciji na tablicach poszerzajgc je i utrwalajgc w jezyku C++. Po rozbudowaniu tych pojeé o
napisy i nabyciu biegtosci w pisaniu w C++ przechodzg do koncepciji ztozonosci czasowej i
rozpoczynajg nauke podstaw algorytmiki, mierzac sie z zadaniami Olimpiady Informatycznej
Junioréw.

Kazdy uczeh pracuje w swoim tempie i na swoim poziomie. Tematy ogdlne wprowadzane sg
wspolnie dla wszystkich ucznidw w grupie. Kazdy uczen otrzyma dostep do zestawu zadan, ktére
pozwalajg zgtebi¢ omawiane zagadnienia. Poziom zadan jest zindywidualizowany, tak by zarbwno
rozwing¢ umiejetnosci przysztych uczestnikéw Olimpiady Informatycznej Junioréw, jak i pozwolié¢
poczatkujgcym rozpoczac¢ ustrukturyzowang przygode z prawdziwym programowaniem. Celem
zajec jest nie tylko budowanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu programowania, ale
rowniez ¢wiczenie $cistego myslenia.

Na zajeciach pracuje réwnoczesnie maksymalnie 8 uczniéw pod opiekg jednego instruktora.

W przypadku choroby instruktora zorganizowane bedzie zastepstwo, a Rodzice otrzymajg
informacje drogg mailowa.

W przypadku nieobecnosci ucznia na zajeciach nie ma mozliwosci uczestnictwa w nich w innym
terminie, niemniej uczen otrzyma dostep do zadan i bedzie mogt rozwigzywac je samodzielnie w
pozniejszym terminie.

Rodzice zobowigzujg sie do zapewnienia komputera z systemem Windows, kamery i mikrofonu i
bezproblemowym dostepem do internetu.

§ 3 OPLATY

Nauka prowadzona w ramach Kursu Programowania InstaKétka jest odptatna.

Koszt taczny kursu wynosi 2400 zt, na ktéry sklada sie 30 zaje¢. Koszt obejmuje optate za zajecia
on-line, dostep do platformy on-line oraz materiatow dydaktycznych (zadanh) na czas trwania kursu.
Optata wnoszona jest w 10 ratach ptatnych co miesigc zgodnie z ponizszym harmonogramem
ptatnosci:

rata termin ptatnosci kwota raty

rata za 2022-09 zaliczka / przy podpisaniu umowy 240,00 zt
rata za 2022-10 2022-10-03 240,00 z
rata za 2022-11 2022-11-03 240,00 zt
rata za 2022-12 2022-12-03 240,00 z
rata za 2023-01 2023-01-03 240,00 zt
rata za 2023-02 2023-02-03 240,00 zt
rata za 2023-03 2023-03-03 240,00 zt
rata za 2023-04 2023-04-03 240,00 zt
rata za 2023-05 2023-05-03 240,00 zt
rata za 2023-06 2023-06-03 240,00 zt
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Pierwsza rata, w kwocie 240 zi, jest zaliczkg ptatng w dniu podpisania umowy. Optacenie zaliczki w
terminie gwarantuje mozliwos¢ udziatu w kursie.

Kolejne raty ptatne sg do 3-ciego dnia kolejnego miesigca kalendarzowego.

W przypadku drugiego i kolejnego dziecka z rodziny na drugie i kazde kolejne dziecko opfata
obnizona jest 0 10%.

Ptatnosci nalezy dokonywac¢ na konto: InstaKod Sp. z 0.0. nr 43 1090 2590 0000 0001 4216 2520.
Za date pfatnosci uznaje sie date wptywu lub date wystania maila z potwierdzeniem przelewu.
Brak zaptaty zaliczki lub optaty za kurs w ustalonym terminie moze skutkowac przydziatem miejsca
innemu uczestnikowi i daje Placowce prawo rozwigzania umowy.

Podane kwoty sg kwotami do zaptaty brutto.

Umowa jest zawierana przez Placéwke z osobg fizyczng, nie wystawia sie faktur na dziatalnosci
gospodarcze.

§ 4 ROZWIAZANIE UMOWY

Rozwigzanie umowy nastepuje po ztozeniu przez Rodzica pisemnej rezygnacji z kursu drogg
mailowg na adres instakolko@instakolko.pl .

W przypadku ztozenia rezygnacji z zaje¢ w trakcie pierwszych trzech tygodni nauki rozwigzanie
umowy skutkuje na koniec trzeciego tygodnia nauki. Koszt pierwszych trzech tygodni nauki pokrywa
kwota wptaconej zaliczki.

W przypadku ztozenia rezygnacji z zaje¢ po okresie pierwszych trzech tygodni nauki, rozwigzanie
skutkuje na koniec kolejnego miesigca kalendarzowego od daty ztozenia wypowiedzenia.

W sytuacji rozwigzania umowy ostatnia nalezna rata jest za miesigc, na koniec ktérego skutkuje
rozwigzanie umowy. Oznacza to, ze raty za miesigce po dacie zakonczenia obowigzywania umowy
sg anulowane.

Placéwka moze rozwigza¢ umowe, gdy zachowanie Ucznia stwarza zagrozenie dla efektywnosci
nauczania innych uczniow.

§ 5 POSTANOWIENIA KONCOWE

Strony zobowigzujg sie do rozpatrywania spraw polubownie.

Wszystkie zmiany Umowy wymagajg formy pisemnej pod rygorem niewaznosci.
Rodzic o$wiadcza, ze zapoznat sie z optatami i kalendarzem zajec.

Umowa zawarta zostata w formie elektroniczne;.

Podpis rodzica/opiekuna Podpis dyrektora Placéwki Edukacii
Informatyczno-Matematycznej InstakKod

OSWIADCZENIE DOTYCZACE PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH

Wyrazam zgode na zachowanie i przetwarzanie danych osobowych moich i mojego dziecka w
zakresie niezbednym do realizacji zawartej umowy. Oswiadczam, ze zostatem zapoznany z
przystugujgcym mi prawem do wgladu i dokonania zmian w moich danych osobowych.
Administratorem danych osobowych zbieranych w celu Swiadczenia ustugi zgodnej z niniejsza
umowg jest Ewa Gasienica-Samek.

Podpis rodzica/opiekuna
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